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Nazwa przedmiotu
Inzynieria oprogramowania
Przedmiot

Kierunek studidow
Inzynieria Zarzadzania
Studia w zakresie (specjalnosg)

Poziom studiow

pierwszego stopnia

Rok/semestr

2/4

Profil studiow
ogdlnoakademicki

Jezyk oferowanego przedmiotu
polski

Forma studiéw Wymagalnosc
niestacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
10
Cwiczenia Projekty/seminaria
14
Liczba punktow ECTS
2
Wyktadowcy
Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Zbigniew Wtodarczak dr inz. Katarzyna Ragin-Skorecka
e-mail: zbigniew.wlodarczak@put.poznan.pl e-mail: katarzyna.ragin-skorecka@put.poznan.pl
tel: +48 61 665 33 87 tel: +48 61 665 33 89
Wydziat Inzynierii Zarzadzania Wydziat Inzynierii Zarzadzania
ul. J. Rychlewskiego 2, 60-965 Poznan ul. J.Rychlewskiego 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Podstawowy kurs z projektowania informatycznych systemow zarzadzania. Sprawne wykorzystywanie
narzedzi wspomagania projektowania (Visio) oraz umiejetnosci z zakresu projektowania baz danych.
Rozumienie potrzeby umiejetnosci projektowania i zarzgdzania wdrozeniami systeméw informatycznych
zarzadzania.
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Cel przedmiotu
Zapoznanie studentéw z metodami i CASE-mi inzynierii oprogramowania stosowanymi w projektowaniu
informatycznych systemow zarzadzania.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Zna metody i narzedzia zbierania danych wymaganych w inzynierii oprogramowania, ich przetwarzania
oraz selekcji i dystrybucji informacji [P6S_WG_08]

Ma podstawowg wiedze o cyklu zycia w kontekscie inzynierii oprogramowania [P6S_WG_15]

Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan
inzynierskich w obszarze inzynierii oprogramowania [P6S_WG_16]

Ma podstawowag wiedze niezbedng do rozumienia pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci
inzynierskiej w odniesieniu do inzynierii oprogramowania; zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i
higieny pracy obowigzujace w tym kontekscie [P6S_WG_18]

Umiejetnosci

Potrafi planowac i przeprowadzac eksperymenty z wykorzystaniem metod i technik inzynierii
oprogramowania, w tym pomiary i symulacje komputerowe, interpretowac uzyskane wyniki i wyciggaé
whioski [P6S_UW_09]

Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich metody analityczne,
symulacyjne oraz eksperymentalne z obszaru inzynierii oprogramowania [P6S_UW_10]

Potrafi ponosi¢ odpowiedzialnos¢ za prace wtasng i wspdlnie realizowane zadania oraz jest gotowy
podporzadkowac sie zasadom pracy w zespole z uwzglednieniem standardéw obowigzujgcych w
inzynierii oprogramowania [P6S_UO_01]

Kompetencje spoteczne

Potrafi dostrzegac zaleznosci przyczynowo skutkowe w realizacji postawionych celdw i rangowaé
istotnos¢ alternatywnych badz konkurencyjnych zadan w odniesieniu do inzynierii oprogramowania
[P6S_KK_02]

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujaca z wyktadéw: zadania problemowe do wykonania na wykfadzie, ocena podsumowujgca
na podstawie egzaminu. Prég zaliczeniowy — 50%.

Projekt: ocena formujgca na podstawie biezgcej pracy dotyczgcej konstrukcji projektu modelu
logicznego aplikacji, ocena podsumowujgca na podstawie gotowej dokumentacji modelu logicznego
aplikacji. Do oceny uwzglednia sie poprawnosc¢ i kompletnos$é osiggnietych rezultatéw.

Tresci programowe
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Program przedmiotu obejmuje nastepujgce zagadnienia: tworzenie, implementacja, eksploatacja i
modyfikacja systemu informatycznego, integracja systeméw informatycznych, narzedzia inzynierii
oprogramowania, wymagania funkcjonalne, dziedzinowe, systemowe, uzytkownika; proces inzynierii
wymagan; zarzadzanie wymaganiami; prototypowanie oprogramowania; kastomizacja oprogramowania;
zarzadzanie wdrozeniami systemoéw informatycznych; zarzgdzanie personelem projektéow
informatycznych-model P-CMM; szacowanie kosztu oprogramowania.

Metody dydaktyczne

Wyktad - wyktad informacyjny, konwersatoryjny, case study

Laboratoria - metoda laboratoryjna, metoda projektu, burza mézgéw, metoda demonstracji
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Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 28 1,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 22 1,0
zajec projektowych, przygotowanie do kolokwiéw, wykonanie
projektu)?

1 niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



